Kilonféle jatékok a memoariakartyakkal

Fekete Péter

A Fekete Péter egy gylijtogetds kartyajaték. A jatékot legalabb 2 jatékos jatsza, felsd hatar
pedig nincs. A szabalyokat nézve a Fekete Péter minden korosztalynak megfelel, jatékideje
nagyon rovid. Idedlis tars lehet olyan alkalmakkor, amikor valami kdnnyed id6toltésre
vagytok, de nem szeretnétek komolyabb pontgylijtds jatékba kezdeni. Magatokkal vihetitek
kiranduldsokra, vagy akar otthon is jatszhatjatok egy komolyabb jaték bemelegitojeként.

Elokésziiletek: A jaték ugy kezdddik, hogy eldontitek, melyik lap egyikét veszitek ki a
készletbdl, a parja lesz a Fekete Péter. Fekete Péterként egy masik készlet egyik lapjat is
hasznalhatjatok. A dontést kdvetden megegyezhettek kozosen egy biintetésben, amelyet a
vesztesnek végre kell hajtania. PL: énekelnie kell egy népdalt, soroljon fel 5 népmesét stb.

A jaték menete: A jatékvezetd a lapokat szétosztja a jatékosok kozott egyenld aranyban.
Egyik jatékosndl mindig tobb lap lesz, téle kell majd a baljan {il6 embernek lapot huznia.
Elészor mindenki megnézi a kartyait, majd lerakja azokat koziiliikk, amelyek part alkotnak.
Miutan mindenki végzett a lerakassal, elkezdddik a huzas. A soron 1évé jatékos huz egy lapot
tarsatol, megnézi, hogy sikeriilt egy part talalnia vagy sem. Ha sikeriilt part talalnia, akkor
ezektdl rogton meg is szabadul, majd ezutan egyik térsa tdle is elvesz egy lapot.

A jaték vége és nyertese: A Fekete Pétert addig kell jatszani, amig egy jatékos utolsé lapként
ezt fogja a kezében tartani. Aki utoljara maradt a lappal, az lesz a jaték vesztese és neki kell
majd végrehajtani a bilintetést. Nem kotelezd minden alkalommal biintetést kitalalnotok, ezt
csak akkor gyakoroljatok, amikor a tarsasag minden tagja beleegyezik.

»Jatékos matematika”

Vegylink ki pl. 5 db kartyat! Rakjunk ald ugyannyit!

Kettével kevesebbet tegyiink folé!

Helyezziink mellé¢ harommal tobbet!

Tegylink annyit mellé, hogy 0sszesen nyolc legyen!

Vegyiink el annyi kértyat, hogy csak harom maradjon!

A kartyak sorba allitdsaval a szamneveket is gyakorolhatjuk. Hanyadik a sorban? PI. jobbrol a
masodik, balrél a harmadik...

Alkothatunk a kartyakkal sorozatokat, amelyeket a jatékosoknak kell folytatniuk megadott
ritmus alapjan.

Talaljunk ki egyiitt minél tobb feladatvariaciot!

Emlékezz!

Tegyiink le par kartyat az asztalra (a lapok szamat az életkornak megfeleléen novelhet;jiik),
majd megjegyzés utan a lapokon (sorrend, irdny) valtoztatunk valamit. Ki kell talalni, mi
valtozott meg.

Ezt a jatékot jatszhatjuk nem csak valtoztatassal, hanem elvétellel is. Mondd el, melyiket
vettem el, hanyadik volt a sorban!



lgaz - hamis

A jatékvezetd mond allitdsokat és a jatékosoknak el kell donteniiik, hogy az igaz-e vagy
hamis.

Példaul:

Igaz-e, hogy minden sziv alapja piros szinli? (Nem.)

Igaz-e, hogy van koztiik olyan, amely alapja barna szinli? (Igaz.)

Nem minden minta fehér. Igaz vagy hamis? (Hamis.)

Talaljunk ki egytitt minél tobb feladatvariaciot!

Figyeljiink arra, hogy a jatékvezetd mindig mas-mas személy legyen!

Barkochba

Hazankban talan a legismertebb ¢€s leggyakrabban jatszott kitalalos jaték a barkochba
(barkdba).

Egy szobeli jaték, amelynek soran egy jatékosnak eldontendd kérdéseket feltéve kell rajonni
egy szora vagy kifejezésre, amit egy masik jatékos gondolt, jelen esetben a képekre
kérdeziink.

A gondolo jatékos csak az igen, nem — esetleg el6zetes megallapodas esetén az is vagy a nem
jellemz6 valaszt adhatja.

Elokésziiletek: Tegyiik a jatékostarsak elé az Gsszes, vagy bizonyos szamu kartyat (a
nehézségi szintet most is a gyermektdl tegyiik fliggdvé)! Gondolatban valassz ki egyet, és
mar indulhat is a kérdezés.

A jaték menete: A valasz mindig csak ,,igen” és ,,nem” lehet. Illetve, amennyiben a kérdés
értelmetlen a kitalalt dolog szempontjabol, vagy olyan tulajdonsagra kérdez ra, ami az adott
dologra nem jellemzd, ugy a ,,nem jellemzd” valaszt adjuk.

A gondol¢ fél kotelessége, hogy legjobb tudasa szerint €s §szintén valaszoljon.

Eléfordul, hogy a kitalalonak nincs tobb Otlete: nem tud annyit, hogy rakérdezzen, ekkor
feladhatja a jatékot, hagyomanyosan a ,,Szabad a gazda!” kifejezés hasznalataval. Ha a
kitalalo elakad, a gondolod segithet 6sszefoglalni azt, amit kordbban mar kitalalt. Ez tobbnyire
ugy torténik, hogy a kitaldlo hangosan gondolkodva felsorolja, mi mindent tud mar. S ha
valami fontosat kifelejt, a gondolo figyelmeztetheti:

A jaték vége és nyertese: A kitalalo fél a jatek folyaman mindossze egyszer €lhet az un.
rakérdezés lehetdségével.

1. Amennyiben a rdkérdezés helyes volt, a kitalalo nyer.
2. Ha hibasan kérdezett rd, vagyis amit kimondott nem egyezik meg a feladvannyal, a
gondol6 fél nyer.

A jaték mindkét esetben véget ér.



