Kis malom

Kétszemélyes jaték.
Mindkét jatékosnak 3 vagy 4 vilagos és sotét babura van sziiksége.

A jaték elsé részében a jatékosok felvaltva, egyesével helyezik babuikat a tablara. A k6zépsé
mez6t nem lehet elfoglalni. Ha mar minden babu a tadblara kerilt, akkor a babukat a vonalak
mentén attolhatjuk a szomszédos lres mezére.

A jaték célja: harom babu egy vonalba allitdsa — ez a malom. Aki el6szor tud malmot
Iétrehozni, nyer. Ha a babuk szama hdrom, a jaték kicsit izgalmasabbd és nehezebbé valik.

Annadl a kismalomnal, melynél az atlék is be vannak rajzolva, az atlék mentén is lehet malmot
|étrehozni. Ebben az esetben mindkét jatékosnak 4 babura van sziiksége.

Nagy malom

A nagy, mas néven kett6s malom az dkori Egyiptomban sziletett, de ismerték Tréjdban és
Ceylon szigetén is. Théba alatt egy i.e. 1400 korul épilt szentély padldburkolatan malom
abrakra bukkantak a régészek. A kozépkorban Nyugat-Eurdpa uralkoddinak udvardban, majd
Eurdpa tobbi orszagaban is népszerd volt.

A jatszmahoz mindkét jatékosnak kilenc babura van sziksége (egyiknek sotét, a masiknak
vilagos szinlekre).

A jaték els6 részében a jatékosok felvdltva tesznek egy-egy babut a tabla tetszés szerinti
mezdjére. Céljuk, hogy vizszintes vagy fliggbleges sorban, hdrom babu keriljon egymads
mellé, azaz sikerliljon malmot kialakitani. Ha ez valamelyikiknek sikeril, elvehet egyet a
tablan [évé ellenséges babuk kozil. Kivéve azokat a babukat, amelyek egy zart malom részei.

A jaték mdasodik részében a bdbukat a vonalak mentén, a szomszédos mez6kre tolhatjak.
Ezzel Ujabb malom létrehozasa a cél, illetve az ellenség megakadalyozdsa abban, hogy
malmot hozzon létre és babut veszitsink.

A jatékot az nyeri meg, aki az ellenfélnek legalabb hét babujat leveszi, igy az nem tud tébbé
malmot Iétrehozni. A masik lehetGség a nyerésre az ellenfél babuinak bekeritése tgy, hogy
ne tudjon Iépni.



Biztos nyerési lehetGség, ha valamelyik fél ,,6rok malmot” tud Iétrehozni. Ez 6t babu olyan
elhelyezésével jon létre, hogy ugyanazzal a lépéssel, amelyikkel kinyitunk egy malmot, egy
masikat bezdrunk. igy minden 1épéssel 4j malmunk lesz.

Amikor az egyik félnek mar csak harom babuja van, az ,ugrdlhat”, azaz oda léphet, ahova

akar.

Az nyer, aki ellenfelének annyi babujat le tudja venni, hogy az mar nem tud malmot csinalni.
Masik lehet6ség, hogy az ellenfél babuit ugy bekeritjik, hogy az mar nem tud Iépni.
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